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LE8 EfTnECBISBE CVPRIEn 

LEE iriBlCEIi n aVErtTURE 


L'HISTOIRE BE LA fllER TSOULL'I 

So/U' le& souveiuA& IBS' plus' anciens' dc/ ^souUi'u, 
on taconif <jn un jou/v uaa ^muuU- ua^uei i 
* ■ tUfetlo' sun (n mondn el lei iahufO/ d's 

lien nl petsonnei ne- pul lul lisislen 
’^Seiin vaijuei pevdaH en eilei leilemenl d eeue, tfuieliei isQouwUl 
di toul fomaiBi ten femes’ dn %s<uMU 
^ei cei taer-dei-maiiei ^i^a nte st fue ’, on uilsutfiAiune’immeeise'Uum, 
^ulmaniaielnuuUa’Uinl^'elle’ne'Semilail/amtus’pouuolc’nam^ien. 
’^Us' S' a,vUia> pawUanl dei nustUen, moAS' son sommel Hail si haul * ■ 

‘ (fwonnei pouuail Is win. » ^ ' 

SSes- snuMiatUs ds In caiashapAei samilitenl un mottietil poun t'aiseiwen, 

^ main die ptemisne^aiui Us sHiienl tfus ceUe’ touv 

■ , ns pouuail Uts rjus souses ds mal/ieuts el ds sau^/umees. 

sUitisl n/ufuil '^osen ^iflUAi, Is cenhs ds '%saull/b, 

Is poinl lAm, un aets gi^antesifus el lusavmui donl in Sass 
* ’ el is- sommel s enfoeieenl si ptofond^menl dans VolscnUU, 

qustanpou/KaHsuussdiunslousinpMis. 

'^ui haul ds cel honruMs idifics, son esdaieus, 

S^fr ‘YflaXlis, mainlienl Us peuplesds '%sauWl dans un Hal 
ds fuufeus constanle', oed/uinanl d ses sihes maUpefues, Us ^qouUsis-, 
d effacsn fouls Uacs ds tancUnmonds el dons toul espois ds is tsuois un jous. 
Son nufstdis tests immense el Us peoples en pa/Uenl souoenl comms d un ceil 
qul Us oSsesuesail constammenl. 9 ^ 

'^s, ifuelqus pool dans Us innonUnaAles niueaun ds toi lowt/, 

Ui ‘IflaUts letienl '^ennif- el aitendi paiiemmenl (fus “^Sifpsien ss monhs. . . 



LE B^rrlARRAGE DV JEU 

i/iv&idittatuiiv / ^edno/i/ien/ : 

e GD-ROM d EVIL TWIN dans votre console DreamcasI 
in meitant I interrupleut sur ON. 

ppara I, appuyez sur <Boal<iD Slart> pour aoc der au menu 

‘5^0' n/O/til^tdAMv <L(mvs/ te'S' nve/iut/&' : 



Nouvclle parlie : S leclionnez " Nouvelle partie " 
pour commencer une nouvelle paitie. 

Si un VM" est coitectement ins r el qu it ne eonti 
pas assez d espace pour sauvegarder, un message 


Album de Wilbur : Unc fois Wilbur rencontr dans le monde de TsoulJ i. voua pourrez 
vegarder la progression de I aventure et c est ici que vous pounez d cider quelle sauvcgarde 
reprendre parmi 4 disponibles. Voir chapitre " LES SAUVEGARDES ! CHARGEMENTS 



• 

‘sSe- memo apUatv / : 


Dons ce menu vous aurez la possibilit d effecnier 
quelques r glages alin que votre jeu fooctionne 
dans les meilleures condiboDS. 


1 ‘sSeS' v&o/tao/ejS/ : 


Cliquez sur le choiz qui 


o/imUc/ 



¥ S leccionuez " Canal " pour choisii m 
les possibilit s de votre 1 1 viseui. 

¥ S lectionnez " Musiquc *' pour augmenler ou diminuer le 
volume sonore des musiques I aide de la croix multidirectionnelle. 

¥ S leclionuez ” Dialogues " pour choisir la iangue pari e ainsi que pour r gler le volume sonore 
des dialogues. 

¥ S lectiormez " Ambianccs " pour augineuter ou diminuer le volume sonore des bruitages I aide 
de la croix multidirectionnelle. 


Vous ne pouvez pas ace der directemeni au menu 
" Options " en cours de jeu, vous devez retoumer au 
menu principal . 



S lectionnez ici le type de conir tes que vous souhaiiez 
pour conir ier Cyprien, 4 sont disponibles. ainsi que 
I activation ou non du " vibration pack ", si celui-ci est 
pr sent dans la inanette. 



Conir las par d Taut : 

Bouton X : permet de parler un interacteur ou d utiliser un m canisme 

Bouton Y : permet de passer de la vue objective la vue subjective et r ciproquement 

Bouton A : permet d actionner Cyprien (sauter, s accrocher, grimper) 

Bouton B ; d clenche le tir an lance-pierres de Cyprien 



Attention : ins rez toujours le " vibration pack " dans le connecteur d extension 2 de la 
monclle Dreamcast. S il est ins r dans 1c connecteur I , il ne se bloque pss et peut se 
d tacher pendant la partie ou emp cher le fonctionnement normal du jeu. 

: 


bilcK Analogique : permet de se d placer 

Croii Multidirectionnelle ; pennel de d placer la cam ra de haul eo bas 
Boutons D el G : permelteol de d placer la cam ra de gauche droiie 
Boutons X+A : permettenl de se transformer en SuperCyp 


LES 8A\;VEGARBE8 / CHARGEmEnTS 

&" s/aM'U'e^a^^de/S' : 


Le jeu Evil Twin n eessilo la pr sence d un 
Drcamcaat pour souvegaider la progression ' 


'VM' dans I extension 1 de la manecie 


Afin de pouvoir sBUvegarder une partie, il cst n cessaire que Cyprien Irouve d abord un bonus 
" apparell pbolo Wilbur I attendra dans un endioit de chacune des buit lea. C esi seulcmenl 
cet endroit que Cyprien pourra donner Wilbur son bonus " apparcil photo ", eo change du 
droit de aauvegarder sa progression dans 1 aventure. 





* 5 ^ 6 ^ p/O'Uni'S' d/ VnA/O/vvo/i^iA/o^v : 


Ud doute esi si vite arav . Les points d interrogation sunt ici pour vous aider. (Is sent 
VOS amis, ils oontiennent des messages destin s facilitervotre qu lecldonc. du coup, 
votre existence. N b sitea pas vous r f rer ees points d interrogation si le doute 
vans assaille. Les premiers points, c est- -dire ceux dc I ‘le des Demis, se d clenchcnt 
en appi^smt sur <BocrtoD X>. Les suties se d cienchenl en appuyant stir <Boitton Acdon>. 


C0riTR.6LElLCYPRIEr[ & SUPERgYP 


Cyprien n est un enfant ni facile, ni StHtclle mats il supporte mai 1 absence do ses 
parents, lous deux morts le jour de son unniversaire. 

_ ^ Peut- tte se sent-il, de ce fiiit, quelque peu responsable. Toujours est-il que leur 
mort le for a grandir plus vile que pr vu et pas de la meiileure mani re qu il 
* soil. Il n est nas tonnant cue dan.s des cnnditirmsnareilles rvnrien ait choisi de ' 


Pour d placer Cyprien. 

utilisez le stick analogique 

OS la direction de votre cboix. 





’pour accrocher Cyprien au rebord de la plupart des patois, saulez 
dans la direction de la paroi avec <Boutoa A> et le stick analogique. 
Cyprien s accroche automaliquemenl. Pour remonter, appuyer sur 
<BDUlon A> . 


. . .. ' lirer au iancc-pierres eu vue 
I subjective, appuyez d abord sur 

I <Bontfln y>, visez avec le centre de 

) lasiique, puis rel chez <Bouton B> pour lirer le projectile. Du 
temps de pression sur le bouton B d pendra la puissance du tit. 


"A 





^e'S' d4/p4xbce>m/e*it/s^ de' c/e- : 


Pour d placer sopertjyp, unusez le SBCK analogiqueT 





^e/S/ d/e/ oamv4/vai : 

(haul/bas) et l«t raleraent (droiieygauche). 

Pour ce fairs, utilisez la croi* muliidirectionnelle pout la cam ta verticalc, cl les boutous 
analogiques <B«uton D> et <Boulon G> pour la cam ra lal rale. 


LES 4 POUVeiRS BES COPAIHS 

Vous pourrez ftire cooaaissance avec les copains de Cyprien en pages 54, 55, 56. II exisle 4 pouvoira 
suppi meolaires dorm s par chacun des 4 copains de Cyprien au fur el mesurc de sa progressiofT 
dans I aventure. Pour s lectionner I attaque copain parnii celles disponibles 
(au d but du jeu vous n en poss dez aucune), utilisez la croix multidiiectionnelle droite. 

’oA/UujHA/e/ (Lb' : 

Gr ce aux gralnes maglques de Vincent, Cyprien peut emprisonner ses 
adversaires dans un puissant gaz paralysanl ou bien, si le letiain le perrael, faire 
pousser une graine soufflanie pouvant servir " d ascenseur v g tal ". Les endroits 
0 la graine pent- tre plant e sont repr sent s par une texture particuli re. 

Projeter avec son lance-pierres les frinndlses de Jocelyn permet Cyprien 
d emprisonner ses adversaires dans des hulles de cbewing-gum gluantes. Cyprien peut 
diriger pendant un certain temps la bulle et I interacleur (ce qui peut indirectemeni per- 
mettre de d clencher des intemrpteurs ou de pousser certains obgets). 




a44/a^u/& d/e/ Std/pAti/n/e/ : 

Ce projeMile volsnt permei d activer des m caaismes each s dana !e d cor ou de 


SS aibcKf/U/e/ d/e/ ^o/u/ld/ : 

Les g n rateurs de champs dc force soni des merveilles technologiques qui, 
une fois tir s sur le sol, permeltent de se prol ger si Cyprien entre I int rieur. 

II existe aussi des eodroits o ces g n raieurs permettenl de er er des plales-formes 
temporaires. Ce sool des zoaes dites I tales pour Cyprien 
(lacs de lave, vide mlerstellaire, t n bres abyssales ). 


I Chaque fois que vuas lib rez uo copaln. vous gagnez uoe attaqne copaIn que vods 
I pouvez tester dans □□ niveau sp cialemeni con u poor cela. Pour acc der ces niveaux 
I (I par attaque copaiu ), ii sufrit d acc der la carte, puis de s leclionner i le de la 
D mie. Un meuu interm diaire vous permetlra alors d acc der au ulveao d entra nemeot 
de I attaque copaln que vons venez de gagner. Bien entendu, les niveaux son! ferm s si 
vous n avez pas I attaque copain qui lul correspond. 


LE S senus 

o/J Su/p/e/'v^^Aj/p/ : 

Ces bonus perrnettent au joueur de se changer en SuperCyp. Quond il n y en a 
plus de disponible, SuperCyp se retrensfocme autamaiiquement en Cyprien ! 





^ SSc'S' (M/n/U/S/ de/ soH/n/S/ : , 


QQ 


C/) &/o*iM/S/ 1 u/p/ : 

Ces bonus permeltent d augmenter le nombre de vies du joueur de 1. 


d/) ‘SSe-s- Li/n/U/& : 


tent, selon le nombre d couvert, de regagoer de i nergie, voire 
uppl mentaircs la fin d un niveau. Attention, une fois une ^le 


B/) ^e-S' ^/Q/H/u/S/ o/p/pa/i'e/id/ pAod/O' : 


Ces bonus sunt n cessaires la sauvegarde de la progression de Cyprien dans le 
jeu. Grce cet appareil, Wilbur prendra une photo de noire h ros et enregistrera 
sa progression sur le VM. Mais il faudra avant tout trouver Wilbur I 


@ @ 0 


LE8 0BJETS B'AVF.riTURF. 

ET L'inVEnTflIRE 


Lors de votre voyage jur la mer de Tsoull i, vous serea amen trouver dcs objets importants 
pour la suite de 1 aventure. Ces objets seront imm diatemeut plac s dans votre inventaire 
(aecessible eu appuyant sur <Booton Start>) d s que vous passerez dessus et dispara tront 
apr s usage. Ces objets serviroot essentiellement d bloquer certains passages. Eu void 
quelques examples : 


Ce Etlet rempli de lucioles permet Cyprien de p u Crer 
dans des eudroits sombres. 


La Carte du Navigateur Gens, vestige de I ancien monde, 
cache des informations bien utiles pour qui sail la lire. 


Cette trange m canique est capable de syst matiquement 
r p ter tout ce qu elte entend. 


II y a deux types d objets trouver. Ceta qui actionneat uue partie du d cor ou un autre objel (potles, 
feu ties, conduits, chiens eu fa ence ) et ceux que vous devez rapportcr un personnage. 


ou que vous utiliserez en appuyant sur la touche action, s lecrionnez la page de I inventaire eu 
appuyant sur <Boaton Slarl> en cours de jeu, puis placez le curseur de s lection sur 1 objet 
cboisi et appuyez sur <Boiiton X>. 

Cel objet deviendra votre objel d aventure s lectionn . 

line fois I objet en main, appuyez sur le bouton action pour accionner une panic du d cor ou un 
autre objet. S il s agit d un objet rapportcr un personnage, il suffil d avoir I objet en main el de 
se diriger vers le personnage en questron. Une cin marique se 4 clenchera alors auloraatiquement. 



LE8 WPGRftBES BE LAnCE-PIERRES 


LE8 ALLIES BE CYPRIEH 


II existe 5 " am liorslions " du lancc-pierres dc Cyprien perdues duns le mondc 
de la mer de Tsoull i. A vous de les trouver 



I) Le viscur : 
fkcUite le tir balislique. 




2) Le super lasliquc : 
augmeote la port e du tir: 




4) La poign e de (Ir rapide ; 
augmente la cadence de tir. 



5) Les billes rev temeol caoutchooc : 
rebondisseut sur les surfaces. 





3 ) SSe*/ : 


Z) SSb'S' : 



re«'S' ; 




Le Dr Gens est sans doute Is plus grande sommlt en 
mat! re d exploratie n e l d e reh ol e gie d e Is cit des 
Gens. Tout comme le conteur des Volants, il a la 
profonde conviction que les Gens el les Volants soot 
issiis du m me peuplc doni I ancienne cit I gendaire 
fut balay e par le cataclysmc qui engendra Tsoull i. 
Ainsi, il parcourt le monde la recherche d une prcuve 
qui lui penuettrait d layer sa Ih orie. 




‘^i/tvoe4vt/ : 

(eUt' au/ 



St phaae est le cancre de la olasse. !1 d horde d humour ei n arr le 
lamais de plaisanter. Cette "graine de voyou" peui faire huiler de rite 
n'importe qui puis, Tinstant d’apra, afficher une nonchalance digne 
d un lieutenant-colonel. Ses deux traits dc carnet re le rendent tr s 
populairc aupr s des autres enfants et il passe souvcnl pour un chef, un 
leader de la b rise. 


’^aoe/U^n/ (d/iA/ ^occ-^ 

D aucun pourrail dire que Jocelyn est un gros goinfre qui ne 
pense qu son estomac. Ce serait mal conna tre son estomac. 
Car s il est vrai qu il aime bien manger, il n en est pas moins 
d nu de go t. II est capable d appr cier aussi bien une bonne 
sucrerie qu un bon plat et ses go ts, bien qu clectiques, soul 
bien tablis, ce qui le difT re de la poubelle. 






TVRE.. 


Attention, ne consulter que si vous tes bien coinc . 

iff rents mouvemenls i 


1) 1edesDemis 

L , il s agi( sunout de bien couter Wilbur ei de bien s entn 
Cyprieu et de SupetCyp. 

2) *Iede Vincent 

Quelque part, ii doit y avoir une aiaign e qui en sail long sur 1 histoire de cette le. Ensuite, il 
i rement failoir irouver un filet each 

3)CeDsville 

Seul le Capilaine Geas sail ce qui ne va pas sur le bateau, n s agit de bien I couter el dc prendit 
notes car entte les sv tli, le goumail, I aocre et le navigateur, c eat un sacr bazar. 

4) 'le de Jocelyn 

Il faul 4 ingidieots pour parfaire la recetteqm librera Joce dugros Joce. 


7) 'le de Di 

SouHlez beaucoup Mieux Savez-vous conimt 
Non ? Et bien je vous sugg rc de bt 


Que voulcz que je 


nOTES 


